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V metodice nabizime vybér osvédcenych ndstrojii a aplikaci, které povazujeme pri
spravném nasazeni ve vyuce za efektivni. Prostiednictvim metodickych listii zde
predstavujeme vybrané ndstroje, jejich vyhody, nevyhody a vyzvy, cile a zpiisoby, jak
tyto ndstroje vyuzivame v jazykovém a interkulturnim vzdélavani na vysoké skole.
Postupné se miiZete sezndmit s praci a vyuzitim MS Teams, Mentimetru, Kahootu,
Quizzes a Quizletu, ddle pak s ndstroji pro tvorbu a editaci textii, s vyuZitim ChatGPT,
s moznosti testovani v LMS Moodle, s diskusnim forem v LMS Moodle, s potencidlem
ndstroje Turnitin v LMS Moodle, s organiza¢nim principem digitdlnich odznakiiv LMS
Moodle, s mozZnostmi digitdlniho portfolia Mahara a s potencidlem vyuZiti socidlnich
siti ve vzdéldvdani. Mnoho z vyse zminénych ndstrojii a jejich vyuZiti je prenositelné i
do jinych oblasti vysokoskolského vzdélavdani a autonomniho ucenti.
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Par slov uvodem

V naSem stale propojenéjSim svété se uceni jazykd stalo diilezitou dovednosti pro
jednotlivce i organizace. Schopnost efektivné komunikovat ve vice jazycich zvySuje nejen
osobni a profesni prilezitosti, ale také podporuje mezikulturni porozuméni a spolupraci.
S nastupem technologii a rozSifenim internetu proslo jazykové vzdélavani vyraznou
proménou. Jednim z nejslibnéjsich pristupi, které se objevily, je vyuka jazykl v blended
formé, ktera kombinuje tradi¢ni vyuku ve tridé s integraci ndastrojii informacnich
a komunikac¢nich technologii (ICT). Nastroje, které denné pouZivame pro vedeni vyuky
i komunikaci se studenty, mohou vsak byt pouzZitelné napiic obory.

Zaclenénim nastroji ICT do jazykové vyuky mohou pedagogové vytvaret dynamicka
a interaktivni vyukova prostiedi, ktera mohou studentiim poskytnout zajimavéjsi
a do jisté miry také individualizované vzdélavaci zkusenosti. Nastroje ICT zahrnuji
Sirokou $kalu technologii, které mohou podporit riizné aspekty vyuky jazykd. Mezi tyto
nastroje patii pocitacové programy, mobilni aplikace, online platformy, videokonferencni
nastroje, interaktivni tabule, webové stranky pro vyuku jazyki a dalsi. Nabizeji radu
funkci, jako je poskytovani multimedidlniho obsahu, gamifikace, virtualni spoluprace,
automatizované hodnoceni a adaptivni vyuku.

Integrace nastroji ICT miize nabizet nékolik vyhod. Predevsim zvySuje zapojeni
studenti tim, Ze poskytuje interaktivni a multimedialni obsah, ktery oslovuje riizné styly
a preference uceni. Studenti maji pristup k mnozstvi autentickych jazykovych zdroji,
vCetné videi, podcastti, online ¢lankd a platforem pro jazykovou vyménu, a mohou tak
rozvijet své jazykové dovednosti a kulturni porozuméni. Nastroje ICT navic umoZiuji
studentim procvicovat své jazykové dovednosti a ziskavat okamzitou zpétnou vazbu.
Online jazykova cviceni, interaktivni kvizy a aplikace pro vyuku jazyk mohou v redlném
case hodnotit pokrok studentti, identifikovat oblasti, ve kterych se maji zlepsit,
a poskytovat cilenou zpétnou vazbu pro rozvoj jazykovych kompetenci. Tato zpétna
vazba vrealném ¢ase pomdaha studentiim sledovat jejich pokroky a motivuje je k dalsimu
studiu jazyki.

Kromé toho, blended learning ve vyuce jazyki podporuje autonomii a flexibilitu
studujicich. Studenti maji pristup k jazykovym materidlim a zdrojim kdykoli
a odkudkoli, coZ jim umoznuje prizplsobit procesy uceni svym vlastnim casovym
moznostem a preferencim. Online platformy také usnadnuji komunikaci a spolupraci
mezi studujicimi a vytvareji prilezitosti pro virtualni jazykové vymeény a diskuse
s mluv¢imi cilového jazyka po celém svéte.

V blended learning je vSak nezbytné najit rovnovahu mezi integraci nastroja ICT
a prezencni vyukou. Ackoli technologie mohou vyrazné zlepsit vyuku jazykd, nemély by
nahradit vyhody lidské interakce a vedeni poskytované kvalifikovanymi pedagogy.
Prostrednictvim blended learning se miiZzeme pokusit propojit to nejlepsi z obou svétii,
vyuZzit silu technologii a zaroven zachovat zakladni prvky tradi¢ni vyuky jazykd.
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MS Teams

MS Teams je komunikatni a sdilena pracovni
platforma. Jedna se o softwarovy nastroj pro online
komunikaci a spolupraci vtymu. Poskytuje
chatovaci funkce, videohovory, sdileni soubori
a spolupraci na dokumentech. Umoziiuje vytvareni
kanadli pro riiznd témata a organizaci tymovych
diskusi. Integruje se s dal§imi aplikacemi a sluzbami,
napriklad s Office 365. Je dostupny jako desktopova
aplikace, webova aplikace i mobilni aplikace pro
rizné platformy.

Proc MS Teams?

e Microsoft
Teams

MS Teams prispivaji k interaktivnimu a efektivnimu online vzdélavani. Umoznuji
ucitelim a studentiim komunikovat, spolupracovat a sdilet obsah ve virtudlnim

prostredi.

PohodIné sdileni
souboru

Nastroje
pro zpétnou vazbu
i hodnoceni

Propojeni
s uZiteénymi nastroj

Intuitivni
zalozeni
a sprava
virtualni ucebny

Prezentace
nemusi byt
pouze pasivni

Virtualni uc¢ebny: MS Teams poskytuje funkce, které umoznuji vytvaret virtualni ucebny
a prostiredi pro online vyuku. Ucitelé mohou vytvaret kandly pro riizné predméty, sdilet
materialy, zadavat ikoly a komunikovat se studenty pomoci chatu nebo videohovort.

Interaktivni prezentace: S funkcemi jako sdileni obrazovky, prezentace PowerPointi
a moznost ovladat prezentaci spolecné se studenty, MS Teams umoznuje interaktivni
vyuku, kde ucitelé mohou prezentovat obsah a studenti se aktivné zapojovat.



Sdileni souborti a spoluprace: MS Teams umoznuje jednoduché sdileni souborti, coz
umoziiuje ucitelim poskytovat materidly, dkoly a pracovni listy. Studenti mohou
spolupracovat na souborech a ucitelé mohou poskytovat zpétnou vazbu a hodnoceni.

Integrace s dalSimi nastroji: MS Teams je integrovan s dal$imi nastroji a aplikacemi,
jako je napriklad OneNote, SharePoint a dalSimi aplikacemi Office 365. To umoziuje
ucitelim vytvaret a organizovat obsah a studentiim poskytovat rozsifené moznosti pro
vyuku.

Komunikace a spoluprace ve skupinach: MS Teams podporuje skupinovou komunikaci
a spolupraci. Ucitelé mohou vytvaret skupiny pro projektovou praci nebo diskuse
a umoziiovat studentlim aktivné se zapojovat a spolupracovat mezi sebou.

Vyhody MS Teams

1. Centralni platforma pro komunikaci a spolupraci: MS Teams poskytuje ucitelim
a studentim jedno misto, kde mohou komunikovat, spolupracovat a sdilet obsah.

2. Interaktivni vyukovy nastroj: MS Teams nabizi riizné nastroje pro interaktivni
vyuku. Ucitelé mohou sdilet obrazovku, prezentovat PowerPointy, pouZivat
tabuli a vytvaret interaktivni hry a kvizy.

3. Sdileni soubort a spoluprace: MS Teams usnadnuje sdileni soubori a spolupraci
mezi uciteli a studenty. Uc¢itelé mohou snadno sdilet materialy, dkoly, pracovni
listy a odkazy na dilezité zdroje. Studenti mohou spolupracovat na souborech,

prispivat svymi prispévky a diskutovat o nich ve skupinach.

Nevyhody MS Teams

1. Omezené moznosti personalizace: MS Teams je komunika¢ni a platforma
s predem definovanym rozhranim a funkcemi. NemozZnost vlastniho nastaveni
muze byt frustrujici.

2. Omezena podpora pri velkych skupinach: MS Teams je idealni pro mensi skupiny
a tymy, jeho vykon a funkcionalita zacinaji pokulhavat pri velkém poctu
ucastnikd.

3. Zavislost na internetovém pripojeni: Pro pouzivani MS Teams je nezbytné
stabilni a spolehlivé internetové pripojeni.




Vyzvy MS Teams

1. Prechod na novou technologii a platformu miiZe vyZadovat urcitou dobu, nez
se studenti a ucitelé seznami s funkcemi a procesy MS Teams.

2. Potieba 3koleni a podpory: poskytnout dostatecné Skoleni a podporu ucitelim
a studentlim, aby se seznamili s funkcemi MS Teams a vyuZili je efektivné
ve vyuce.

3. Spravaa organizace: S narlistajicim poctem tiid, kanali a uzivateli miize sprava
a organizace MS Teams stat se slozitéjsi.

4. Bezpecnost a ochrana dat.

Jak na MS Teams?

Zaénéte pouzivat dalsi
funkce MS Teams

Zaddavejte dkoly
a hodnotte studenty

O Komunikujte se studenty

Vytvoite kandly
a sdilejte materidly

Pridejte studenty
Vytvorte tridu

Vytvorte uéet na MS Teams
a prihlaste se

Krok 1: Vytvorte si uCet a prihlaste se do MS Teams:

e Navstivte webovou stranku MS Teams nebo stahnéte desktopovou aplikaci.
e Prihlaste se do MS Teams pomoci svych piihlasovacich udaju.

Krok 2: Vytvorte tridu nebo kurz:

e Vnavigacnim panelu vlevo vyberte mozZnost "Tymy".
o Kliknéte na tlacitko "Vytvorit tym" a zvolte moZnost "Trida" nebo "Kurz".
e Nastavte jméno, popis a dalSi parametry tridy nebo kurzu.



Krok 3: Pridejte studenty do tridy nebo kurzu:

e Vnastaveni tymu kliknéte na "Pozvat Cleny".
e Zadejte e-mailové adresy studentli nebo vytvorte pozvanky ke sdileni.
e Studenti obdrZi pozvanky a budou moci ptistoupit ke tridé nebo kurzu.

Krok 4: Vytvorte kanaly a sdilejte materialy:

e Vtymu vytvorte kandly pro riizna témata nebo ¢innosti.
e Ve vybraném kanalu muzZete sdilet soubory, dokumenty, prezentace atd.
e Pretahnéte soubory primo do konverzacniho okna nebo pouZzijte tlacitko "Sdilet".

Krok 5: Komunikujte se studenty a vytvarejte interakce:

e VyuZijte chatovaci funkce MS Teams ke komunikaci se studenty.
e Vkandlech miizete vést diskuse a odpovidat na otazky studentt.
e MiZete provadét videokonference nebo hlasové hovory pomoci funkci MS Teams.

Krok 6: Zadavejte tikoly a hodnotte studenty:

« Vytvoite kanal nebo pouzijte specialni zalozku "Ukoly" pro zadavani tkold.

e Nastavte terminy odevzdani, popis ukolu a piiloZené soubory.

e Sledujte odevzdani ukolid a poskytujte studentiim zpétnou vazbu a hodnoceni.
Krok 7: Vyuzijte dalsi funkce a integrace:

e Prozkoumejte dalSi funkce MS Teams, jako je spoluprace na dokumentech,
planovani schiizek, pouzivani bilé tabule apod.



Mentimeter, Kahoot, Quizziz a Quizlet

Mentimeter, Kahoot, Quizizz a Quizlet jsou online nastroje pouZzivané ve vzdélavani. Jejich
spolecnym prvkem je interaktivita, kterd umoziiuje studentim aktivni zapojeni
do ucebniho procesu.

Zminéné aplikace jsou v zakladni verzi pristupné zdarma. Pro registraci a pro pokrocilejsi
uzivatelské funkce ¢i vyssi pocet uzivatelli aplikace je tieba pristoupit k porizeni licenci.
Plnd verze zdarma, jak ji jeSté vdobé vydani této metodiky nabizi Quizziz,
je spiSe vzacnou vyjimkou.

Mentimeter je nastroj pro vytvareni interaktivnich prezentaci, ktery umoziuje vytvaret
otazky, ankety, hlasovani a ndzorové meéreni. Uc¢astnici mohou odpovidat v redlném case
pomoci svych mobilnich zarizeni a vysledky jsou zobrazovany okamZité.

Vysoce interaktivni
prezentacni
nastroj

Zaznamenani
rychlé zpétné
vazby od studentu

=y v
Rivas o

==

e

Doporuceni

Zadejte nazev ndmi doporucenych on-line nastroji do vyhledavace a ziskate konkrétni
tipy a navody, jak tyto nastroje pouzivat.!

Kahoot je zabavny a soutézivy nastroj, ktery umoziuje vytvaret kvizy, hry a soutézni
aktivity. UcCitelé mohou vytvaret riizné typy otazek s moznostmi a studenti soutézi

1 Curko, P. Mentimeter pro utitele - pfedstaveni aplikace. (2021)

Ziskano 2023 z https://www.youtube.com/watch?v=BquOURgeTss&ab channel=PetrCurko
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o nejvyssi skére pomoci svych mobilnich zatizeni. Kahoot také poskytuje okamzitou
zpétnou vazbu a statistiky o pokroku studenti.

Vzdélavani s dirazem
na hru a soutézZivost

Quizizz je nastroj pro vytvareni kvizli a soutéZzi. Uzivatelé mohou vybirat z Siroké skaly
otazek a moznosti a studenti mohou odpovidat ve vlastnim tempu.

Umi vic
neZ jiné systémy

Quizizz
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Quizlet je platforma, kterd umoziiuje vytvaret, sdilet a studovat digitalni sady otazek,
slovni zasoby a definic. UZivatelé mohou vytvaret vlastni sady nebo pouzivat sady
vytvorené jinymi uzivateli. Quizlet také nabizi riizné rezimy uceni, jako jsou karty, testy
a hry.

Idedlni pro vyuku jazyku

Rychlé srovnani

Mentimeter se primarné zaméruje na interaktivni prezentace a sbér nazort, zatimco
Kahoot a Quizizz jsou vice soutéZivé a zamérené na hry a kvizy. Quizlet je zacilen na
studium a pamét'ové hry se sadami otazek a slovni zasobou.

Proc tyto aplikace?

MENTIMETER KAHOOT

- vytvoreni interaktivniho a soutéZivého prostiedi
pro zapojeni viech studentd
+ tvorba kvizd a her pro opakovdni a upevnéni uéiva
« poskytnuti okamzité zpétné vazby
a sledovdni pokroku studentd
« analyza chybovosti
» podpora spoluprdce a tymovosti

zapojeni studentd do prezentaci
(interaktivita)

ziskdni okamzité zpétné vazby od studentd
béhem vykladu

« vytvareni anket a hlasovani

pro sbér ndzord a preferenci studentd

QuUIZIZZ QUIZLET
+ tvorba a sdileni digitdlnich sad otdzek,
slovni zasoby a definic
« ruzné rezimy uceni (karty, testy, hry)
«+ zlepSeni pamétovych schopnosti studentd,
aplikace a roziifovdni slovni zdsoby
« strukturovdni ué¢iva pomoci sad otazek a slovni zdsoby

« vytvareni online kvizd

pro opakovani a hodnoceni uciva

umoznéni individudlniho tempa uéeni pro studenty
sledovani pokroku a ziskavani statistik vykonu
interaktivni forma testovani

.

.
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Vyhody, nevyhody, vyzvy

Nastroj Vyhody Nevyhody Vyzvy pro uZivatele
interaktivni e prodlevy pri e spravna formulace
prezentace Y?lkém, poo(:tu otazek
okam#ita zpétna Ucastnikl e interpretace zpétné
vazba vazby
sledovani nazort a

MENTIMETER preferenci
studentt
snadna integrace
do riznych
vzdélavacich
situaci
zébavny o nziltlak na o vyvéviven,i ]
a stimulujici nékteré soutéznich pr/vku
nAstroj stud,evnty, a/poedagogickych

KAHOOT Soutéive a zvyser.ly stres c1vl}1 o
prostredi . studevntl se . prlstlllp k zafizenim
pouzitelnost na soustljedl vice a aktlvnl zapojeni
riiznych za¥izenich na skore nez na studenti

porozumeéni
okamzita zpétnd e studenti e aktivni zapojeni
vazba se soustf‘efii vSech studentti
flexibilita v tempu vice na skore * kon:c rola .
uteni nezna spravnvos/tl

QUIZZIZ rizné typy otazek poroztiment odpove,dll
2 moFnost e sledovani pokroku
soutézeni Stvl,lde?tﬁ a
statistiky o pl:lzpusobem
pokroku vyuky
tvorba a sdileni * pouhé * vytvafeni
digitalnich sad memorovani releyantnich a
otazek a slovni bez ., dobre ,
zésoby a definic porozuméni struktlllrovanych

QUIZLET rizné rezimy uceni sad otazek

rozsahla knihovna
jiz existujicich sad
snadna
pouZitelnost a
pristupnost
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Jak na tyto aplikace?

Mentimeter je nejlepsi pro interaktivni prezentace a sbér zpétné vazby. To lze vyuzZit
k podpore diskuzi a reflexi. Kahoot se nejlépe hodi pro soutéZzni opakovani uciva.
Quizziz je skvély nastroj pro individualni samostudium a opakovani ve vlastnim tempu.
Quizlet umoznuje vytvaret digitalni sady otazek a slovni zasoby. UmoZnuje se ucit
navzajem a sdilet znalosti.

13



Vybrané nastroje pro autonomni
jazykovy rozvoj, tvorbu a editaci textii:
Grammarly, Writeful, Deepl

Grammarly a Writeful jsou nastroje pro kontrolu gramatiky, pravopisu a stylistiky, které
provadéji kontrolu textu v realném case a poskytuji okamZitou zpétnou vazbu na
gramatické chyby, pravopisné chyby a stylistické nedostatky, ¢imZ pomohou studentiim
zdokonalit pisemné dovednosti. Maji rozsifeni pro rizné prohliZecCe, textové editory
a mobilni zatizeni, coZ je umoZnuje pouzivat v riznych prostiedich.

Deepl je online nastroj pro preklad a generovani textd. Ma nékolik funkci a vlastnosti,
které mohou byt pro studium jazyku velmi uzitecné.

Pfesnost prekladu:

Deepl vyuziva neuronovych siti a hlubokého uceni,

coZ mu umoZiuje poskytovat presné a kvalitni
pireklady. Podporuje preklad mezi mnoha jazyky,
coZ je uzitecné pro studium rtznych jazykovych DeepL
kombinaci. DokaZe brat v tuvahu kontext pfri

prekladu a generovani textdi, coZ zlepSuje presnost
a prirozenost vysledki.

Pro¢ Grammarly, Writeful a Deepl?

Umoznit studentiim samostatné se ucit a zlepSovat komunikacni dovednosti
prostiednictvim interaktivniho pristupu. Poskytnout uZite¢né pripominky a vysvétleni,
ktera pomahaji porozumét chybam a naucit se spravnou formu pisemného projevu.
Zlepsit sebekontrolu pri psani, s cilem minimalizovat chyby a zlepSit se celkovy pisemny
projev.

Deepl umoZznuje:

e Porovnavat a analyzovat preklady a poskytuje uZitecnou zpétnou vazbu
a zlepsit tak dovednost prekladu. Porozumeéni textu a interpretace textii v cizim
jazyce. Zkoumani struktury vét a gramatické a lexikalni rozdily mezi rtiznymi
jazyky.

e Generovani textu a naslednou analyzu vysledkii a jejich kvality.

e Preklad texta v cilovém jazyce a porovnani s originalem.

14



Vyhody, nevyhody, vyzvy

Nastroj Vyhody Nevyhody Vyzvy
Okamzita zpétna
vazba
Opravy a ndvrhy na 74vislost na
zlepSeni v realném internetovém
. Case zpétna vazba pripojeni MozZné chybné
= Siroka ék_élaloprav Nenahrazuje opravy
E - gram:fltlcke, interakci s lektorem u slozitéjSich vét
S pravopisné chyby, a se studijni OdliSny
S stylistické skupinou kontextudln{
T nedovstaltky Chybi rozvoj vyznam
Zl,epsen,l _ nékterych fecovych
plvsemneho projevu dovednosti
v Case
Rozvoj slovni
zasoby - synonyma
OkamZita zpétna 74avislost na
vazba ) internetovém
Opralvy,a navlrh}i ha pripojeni MoZné chybné
= %lepsenl v realném Nenahrazuje opravy u
= ;‘Zgéem interakiii_js lektorem | gjoxitajsich vt
= semného broievy | o Swudynl Odlisny
= PISEINENO pro) skupinou kontextualni
vease Chybi rozvoj vyznam
Individualizace pro nékterych Fetovych
uzivatele, dovednosti
procvicovani,
zpétna vazba
Kvalitni a pesné Zavislost na online
preklady pomoci pripojeni, nelze
pokrotilych pouzivat off-line )
~ algoritmi 74vislost na Omezen,y k.ontexlt -
= strojového uceni strojovych omezentu jemnych
= Rychlost zpétné prekladech, fuanci a
a y p ) .1 - 1
vazby pro vlastni spoléhani na nastroj 1d1.(3mvat1c,kych
pireklady a texty Deepl, brzda vyjadreni
Intuitivni a snadné rozvoje
wivatelské samostatného
rozhrani vyjadrovani
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Jak na Grammarly, Writeful a Deepl?

Definujte jasné stanoveneé cile, kterych chcete pti pouzivani téchto nastroji dosdhnout.
PouZivejte oba programy jako nastroje sebekontroly: Pri psani texti si nejprve zkuste
sami najit chyby a nasledné je vyuZijte k ovéreni a doplnéni svych oprav.

Vénujte pozornost opakujicim se chybam: Pokud ukazuji stejné chyby opakované, je to
prileZitost pro zaméreni se na konkrétni oblast gramatiky a jeji procvicenti.

Je vhodné kombinovat jeho vyuZiti s dalsimi zdroji a aktivitami, jako jsou ¢teni, poslech,
konverzace a studium gramatiky.

Pri rozSirovani své slovni zasoby a porozuméni gramatice zkuste zadavat jednotliva slova
nebo véty do Deepl a pozorujte, jak jsou pireloZena.

Zpétna vazba a opravy: pri psani textd v cizim jazyce pouzijte Deepl k prekladu
a korekture vysledkii.

Doporucuje se vyuZzit Deepl i pro zpétny preklad, ktery umozni analyzovat miru
presnosti shody s origindlem.

Je diilezité mit na pameéti, Ze Deepl by mél byt pouze dopliikem ve vasem ucebnim
procesu. Je vzdy nezbytné se zaméfit na aktivni uceni se jazyku, jako je ¢teni, psani,
poslech a mluveni, abyste dosahli komplexniho porozuméni a ovladani ciziho jazyka.

/ Vyborné nastroje
pro sebekontrolu
a propracovanou

| zpétnou vazbu.

Definujte jasné
cile, kterych
chcete dosahnout.

PouzZivejte pouze
jako doplnék
pro ziskani zpétné

Kombinujte
s dalSimi zdroji
a aktivitami.

vazhy, preklady
a korekturu
vysledkii.
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ChatGPT

ChatGPT je chatbot sintegrovanou
umélou inteligenci (Al) vyvinuty
spole¢nosti  OpenAl, ktery cerpa
z rozsahlych  vstupnich dat a
shromaZzd'uje informace v reakci na
dotazy uzivateld. Chatbot je postaven na
jazykovych modelech a je navrzen tak,
aby prijimal a prezentoval informace v
konverza¢nim reZimu. Nejnovéjsi verze
(napt. GPT-4) jsou placené, ale ChatGPT
je zdarma - i kdyZ vyzaduje prihlaSeni
pres Google ucet nebo Facebook.

ChatGPT generuje informace na riznd témata. Texty se mohou lisit délkou, zamérenim,
stylem, thlem pohledu a svou slozitosti. ChatBot muize také poskytovat informace
vriaznych jazycich, vcetné ceStiny. Informace vSak nejsou vzdy zcela spravné
a vygenerované udaje o odbornych tématech jsou velmi zakladni nebo omezené. UZivatel
komunikuje s ChatGPT konverza¢nim stylem.

Proc¢ ChatGPT?

e Kdyz chceme, aby studenti sami vytvareli navrhy na zadani tukol.

e KdyZ chceme, aby studenti vidéli priklady konkrétnich typi texta.

e KdyZ chceme studentiim predstavit ptriklady konkrétnich jazykovych prvkd, naptiklad
tzv. “topic sentences” nebo pritomného priibéhového casu.

e Kdyz chceme, aby studenti ziskali zpétnou vazbu k textu.

KdyZ chceme, aby si studenti procvicili psani v angli¢tiné - ChatGPT jako konverzacni

partner.

Kdyz potiebujeme poskytnout studentlim ukazkovy text.

KdyZ potiebujeme vice informaci o tématu.

KdyZ potrebujeme aktivity a tipy pro vytvoreni planu hodiny.

KdyZ chceme analyzovat ¢lanky a ziskat hlavni informace z riiznych zdroj.

Vyhody Nevyhody Vyzvy
e (ChatGPT se snadno * Nek(bf ?i ChatQPT e Jak primét studenty,
vymysli fakta i

a intuitivné pouziva.

e VyuZiva rozsahlé
databazi dat, takZze ma
solidni zakladni
znalosti o mnoha
tématech.

aby nastroj

produktivné vyuzivali
a nespoléhali se na néj
pouze pri reSeni ukola
(prevence podvadéni).

neexistujici zdroje, a to
i s vyfabulovanymi ¢isly
DOL. V terminologii Al
ChatBot halucinuje.
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e OjehovyuZitive vyuce | e DokaZe generovat e Zajisténi etického
piSe mnoho ucitelti vystupy s velmi pouZivani nastroje.
(viz napriklad blog specifickymi e Ochrana soukromi
Jackie Gersteinové). parametry, takZe jej a zabezpeceni dat.

e JiZjsou k dispozici studenti mohou snadno
detektory umélé pouZivat pro
inteligence, které lze vypracovani zadanych
pouzit k urceni studijnich tkold.
pravdépodobnosti,zda | ¢ Relevance zadanych
text byl napsan pomoci informaci v konkrétnim
umélé inteligence oboru je nékdy
(napt. GPTZero zavadéjici.

a Turnitin).

Jak na ChatGPT?

e Zadejte YouTube URL adresu nebo text, naptiklad pripadovou studii, a pozadejte
ChatGPT o vygenerovani otazek k diskusi.

e Pomoci ChatGPT vygenerujte text na libovolné téma, ktery miZete pouZit v seminari
jako ukazkovy nebo cvi¢ny text.

e Pouzijte ChatGPT k formulaci debatnich otazek nebo témat k diskusi.

e Pozadejte studenty, aby pomoci ChatGPT vysvétlili néjaky pojem nebo termin.

e Pozadejte studenty, aby pomoci ChatGPT vytvorili priklad urcitého typu textu,
napiiklad obchodniho dopisu.

e PoZzadejte studenty, aby pomoci ChatGPT vygenerovali text, ktery by néco ilustroval,
napriklad spojovaci slova, nepfimé otazky, podminkové véty nebo formalni styl.

e VloZte text - napsany studenty nebo ukazkovy text - a pozadejte ChatGPT o zpétnou
vazbu tykajici se riiznych aspekti, jako je gramatika, pravopis, styl, formalni stranka
atd.

e PozZadejte studenty, aby ChatGPT pouzivali jako partnera pro konverzaci. To vSak
spociva v pisemné produkci, nikoliv v Ustni. Alespon prozatim.

e Pouzijte ChatGPT k vytvoreni textu (na libovolné téma), ktery nasledné pouzijete pri
skupinové diskusi nebo k zadani tukolu.

e Pouzijte ChatGPT k vytvoreni navrhli na dané téma, které neznate, ale studenti ho
mohou znat ze svého studia.
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Testy v LMS Moodle

Moodle je online systém rizeni vyuky ureny predevsim pro asynchronni vyuku. Jedna se
o nastroj pro distan¢ni hodnoceni studentt. Umoziiuje variabilitu v nastaveni testii, nabizi
velké mnozstvi funkci.

Proc testy v LMS Moodle?

LMS Moodle umoznuje vytvareni riiznych typl kvizli a testli. UCitelé mohou vytvaret
specificky zamérené testy a pro tyto potieby nastavit prislusné typy otazek. Testy mohou
byt zpristupnény studentiim tak, aby student provadél test v danou chvili ¢i online
v ur¢eném ¢asovém rozhrani.

Vyhody Nevyhody Vyzvy

e Velké mnoZstvi

) e Nutnost urceni cile:
nastaveni a

ucitelé mohou vytvaret

e Celosvétové pouZzivany
systém

e Siroka $kala moZnosti pro modifikaci. ., testy podle svych potreb
(v o e Nutnost spravného oo 1
vytvareni testi ; a prizpisobit testy
nastaveni testu.

obsahu kurzu. Je vSak
nutné predem
rozhodnout k ¢emu je
test urcen.

e Potieba Skoleni
a podpory: poskytnout
dostatecné Skoleni

e Rilizné typy otazek -
variabilita

e Moznost automatického
hodnoceni, ispora €asu pro
ucitele

e MozZnost okamZité zpétné
vazby, informace o vysledku

e UZivatelsky ne prilis
piivétivé prostredi,
uZzivatel si musi na
systém zvyknout a
vyzkousSet si vSechny
funkce a nastavent.

e Sledovani pokroku studenta a podporu ucitelim
v testech, prehledna a studentiim, aby se
statistika vysledkl seznamili s funkcemi

e Moznost Safe exam broser - Testovani v Moodlu
zajiSténi bezpecnosti: béhem a vyuzili je efektivné
testu nelze spustit nic jiného. ve vyuce

e Variabilita nastaveni:

O (as: pristupnost testu
na urcity ¢as a datum,
¢asovy limit, lhiita pro
odevzdani

O pocet pokusl

0 metoda znamkovani

O chovani uloh
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Jak na testy v LMS Moodle?

Krok 1: V kurzu musi byt aktivni rezim Gprav. Povolite ho kliknutim na ,ZAPNOUT REZIM
UPRAV* v pravém hornim rohu

v

Zapnout rezim Uprav
Li]

Krok 2: Vyberete, kde se ma test vytvorit a kliknéte na ,Pridat ¢innost nebo studijni
material“ a z nabidky vyberte “TEST”

.....

Krok 3: Vypliite nazev testu, jeho popis a zda chcete, aby byl text viditelny na titulni strané
kurzu.

Krok 4: V sekci Casovani mtiZete nastavit piistupnost testu na uré¢ity datum a ¢as. Miizete
také testu priradit Casovy limit.

Krok 5: V sekci Znamka miiZete nastavit pozadovanou znamku a kolik pokusi muze
student ucinit (pro procvicovani mizete studentim dat neomezeny pocet pokusti).

Krok 6: V sekci RozloZeni miiZete nastavit, jak se budou ulohy strankovat. Zda se mohou
studenti volné k otazkam vracet, ¢i nikoliv.

Krok 7: V dalsi c¢asti Chovani uloh miizeme povolit zamichavani v rdmci tloh (ztiZi
opisovani) a jak se ulohy chovaji.

Krok 8: V MoZnostech prohlidky miiZete nastavit, co a kdy studenti uvidi vysledky svého
testu (body, spravné odpovédi atp.).

Krok 9: V dalsich sekcich nastavujete vzhled, omezeni pokust, celkovou reakci (text,
ktery se ma studentiim zobrazit pii dosazeni urcitého poctu procent), dostupnost testu,
omezeni pristupu (nastaveni hesla - pristupnost testu).
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Diskuzni forum v LMS Moodle

Diskuzni féorum v Moodle je online prostredi pro diskuzi a interakci mezi ucitelem
a studenty nebo mezi samotnymi studenty.

Umoznuje vytvareni tematickych diskuznich vldken, sdileni ndzord, dotazli a odpovédi.

Poskytuje moznost asynchronni komunikace, coZ znamen3, Ze ic¢astnici mohou piispivat
k diskuzi v jimi zvoleném case a misté.

Umoziuje uciteli sledovat a ridit diskuse, poskytovat zpétnou vazbu a podporovat
interakci mezi studenty.

Proc Diskuzni forum v LMS Moodle?

e Kdyz ucitel potrebuje vytvorit prostredi, ve kterém studenti mohou diskutovat o
probiranych tématech, sdilet své nazory a dopliiujici informace.

e KdyZ chce ucitel zavést diskuzni féorum jako prostredek pro podporu kritického
mysleni, reflektovani a hlubsiho porozuméni studijnim materialtim.

e Kdyz si ucitel pireje vyuzivat diskuzni forum ke spolecnému reseni problémd, sdileni
zkusenosti a vzajemnému uceni se.

e Kdyz ucitel zamysli vyuZivat diskuzni féorum ke komunikaci se studenty mimo bézné
kontaktni vyucovani.

e Kdyz chce ucitel zlepsit komunikaci a interakci mezi studenty a poskytnout jim prostor
pro vyjadieni vlastnich nazoru.

Vyhody Nevyhody Vyzvy
¢ Podpora diskuse o Nutnost aktivni ticasti e Zajisténi aktivni ucasti
a interakce mezi studenty| studentd, jinak miiZe studentd.

i mezi ucitelem

a studenty.

MoZnost asynchronni
komunikace umoznuje
flexibilitu a individualni
tempo prace.

Sdileni nazort

a zkuSenosti podporuje
hlubsi porozuméni

a kritické mysleni.
MoZnost zaznamenani
a archivace diskuzi pro
pozdéjsi referenci.
Prostiednictvim fora
mohou studenti ziskat
podporu a zodpovédét si
navzajem otazky.

forum zilistat nevyuzité.

MozZnost pirehlceni
informacemi, pokud
diskuse neni radné
organizovana.
Moznost vzniku
konflikt nebo
nekonstruktivnich
diskusi.

VyZaduje pravidelny
monitoring a zpétnou

vazbu ze strany ucitele.

Organizace a struktura
diskuzi.

Moderace a rizeni
diskuzi.

Udrzeni kvalitniho
obsahu.

Efektivni casové
planovani.
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Jan na Diskuzni forum v LMS Moodle?

Stanoveni cilti: Definujte cile, které chcete dosahnout prostrednictvim diskuzniho fora.
Napriiklad podpora kritického mysleni, sdileni zkuSenosti, navazani na probiranou latku
atd.

Vytvoreni diskuznich vlaken a kategorii: Vytvorte jasnou strukturu diskuzniho féra
s riznymi tematickymi kategoriemi a vlakny. Ujistéte se, Ze jsou ndzvy a popisy
jednotlivych vlaken dostatecné vystizné.

Uvod: Vytvoite Gvodni piispévek, ve kterém vysvétlite studentiim pravidla a oéekavani,
co se tyce jejich casti na foru. Vysvétlete dilezitost konstruktivni komunikace a respektu
ke kolegiim.

AKktivni acast ucitele: Pravidelné sledujte diskuse a reagujte na piispévky studentd.
Poskytujte zpétnou vazbu, odkazujte na relevantni zdroje, pokladejte otazky a podporujte
dalsi diskuzi.

Motivace a povzbuzeni: Vytvarejte podnéty, pokladejte otazky, podporujte studenty v
jejich nazorech a podnécujte kvalitni diskuzi. Uvadéjte konkrétni priklady a odkazy na
studijni materialy, které mohou studenty motivovat k aktivni ucasti.

Time management: Vytvoite ¢asovy plan, ktery zohledni pribéznou diskuzi na féru.
Ujistéte se, Ze mate dostatek ¢asu na monitorovani, reakce a zpétnou vazbu.

Zhodnoceni a zavér: Po ukonceni diskuzniho féra zhodnot'te jeho efektivitu a ziskané
vystupy. Poskytnéte studentlim zavérecné ohlédnuti a zpétnou vazbu ohledné jejich
Ucasti a prinosu diskuzi.

Na zaver Definujte cile

vSe zhodnofte ‘/

Mé&jte Casovy Vytvorte
uvodni
lan E g / uvoc
’ \'\ prispévek
MOtIVthe. /I Vytvofte
a povzbuzujte truktury

Budte po celou
dobu aktivni

22



Turnitin

TURNITIN je komercni software, ktery kontroluje podobnost mezi predloZenym textem
a texty, které se nachazeji online - na webovych strankach, v online ¢asopisech, a také
v databazi Turnitin sloZené z drive predloZenych praci. UPCE zakoupila licenci na plugin
modul Turnitin pro systém Moodle na obdobi 3 let (od 1. zari 2022 do 31. srpna 2025).

7 turnitin

Proc¢ Turnitin?

e Studenti mohou profitovat z jiné zpétné vazby nez té od vyucujiciho
a zdokonalovat sviij pisemny projev.

Studenti se nauci spravné citovat a parafrazovat.
Studenti mohou prostrednictvim Turnitinu zlepsit svilij pravopis, gramatiku,
stylistiku a pouZivani jazyka.
Studenti se seznamuiji s procesem psani (psani nékolika pracovnich verzi).
Studenti se seznami s formami/typy plagiatorstvi.

Vyhody

Nevyhody

Vyzvy

Studenti ziskavaji
zpétnou vazbu ke své
praci, aniz by ji musel
udélat vyucujici.
Studenti mohou zlepSit
svou praci a odevzdat
kvalitnéjsi vysledny
produkt.

Studenti si zvyknou na
proces psani nékolika
pracovnich verzi.

Uzite¢né pouze tam,
kde studenti maji
napsat text.

Prosté uvedeni
vygenerované
procentualni hodnoty
je pro potreby rozvoje
pisemného projevu
nedostacujici, protoZe
studentlim neposkytne
Zadouci zpétnou vazbu
formativniho
charakteru.

Je tfeba, aby vyucujici
i student pochopili
princip, jak Turnitin
funguje.
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Jak na Turnitin?

e Je tieba, aby vyucujici ve svém kurzu v systému LMS Moodle vytvorit odkaz, kde
miuze student odevzdat praci, a text bude nasledné porovnan s jinymi texty.

e Vyucujici mize pouzit riizna nastaveni, napriklad miliZe studentovi umoznit, aby si
prohlédl zpravu o podobnostech zpétné vazby, a umoZznit tak studentovi, aby
znovu predlozil vylepseny text (jesté pred kone¢nym terminem zaddani).

e Turnitin zobrazuje pouze podobnosti v textu. Je na vyucujicim, aby posoudil kazdy
text a procento podobnosti a aby urcil, zda se jedna o nedostatecnou ¢i nespravnou
citaci, kopirovani nebo plagiatorstvi.

e Turnitin Ize pouzit také k poskytnuti zpétné vazby z hlediska jazyka: pravopisu,
gramatiky, stylu, uziti jazyka. Toto nastaveni musi povolit vyucujici.

e Pouzivani nastroje Turnitin jako vyukového nastroje pomaha studentlim prevzit
odpovédnost za vlastni pisemny projev a miize snizit zatéz vyucujiciho pri
poskytovani zpétné vazby.

e NezZ ucitel pozada studenty o odeslani textu do systému Turnitin, je tfeba jim
ukazat vystup Turnitinu a vysvétlit, co znamena index podobnosti (tj. podobnost
se nemusi nutné rovnat plagiatorstvi). Je také treba studentlim ukazat priklady
problematickych shod a vysvétlit, na co si maji studenti davat pozor, az obdrzi
zpétnou vazbu v systému, aby védéli, jak své problémy odhalit a jak je napravit.

e Ucitel vytvori ve svém kurzu v systému Moodle odkaz na aplikaci Turnitin.

e Ucitel vybere z fady moZnych nastaveni: napriklad: povolit studentovi zobrazit
zpravu o podobnosti pred terminem odevzdani ukolu, povolit studentovi odevzdat
vylepSené texty, aby prepsal predchozi pokusy pred terminem odevzdani, povolit
program pro jazykovou kontrolu (e-rater), neukladat navrhy do databaze Turnitin.

e Student odevzda text a béhem nékolika minut obdrzi zpravu ukazujici miru
podobnosti mezi vlastnim odevzdanym textem a jinymi texty online (webové
stranky, online ¢asopisy) a s databazi Turnitin.

e Zprava ukazuje, jaky typ probléma se v textu vyskytuje: informace, které nejsou
oznaceny jako citace, informace, které nejsou citovany, informace pravdépodobné
vytvorené umélou inteligenci. Studenti tyto problémy vidi a mohou je ve vlastnich
textech opravit, a to jeSté pred ziskanim zpétné vazbou od samotného ucitele.

e Pokud je toto nastaveni povoleno, mohou studenti ve svych textech vidét
i pripadné jazykové chyby (pravopisné, gramatické, stylistické, uZiti jazyka)
s odkazem na prirucku, ktera chybu vysvétluje. Studenti tyto problémy vidi a
mohou je ve svych textech opravit, a to jeSté pred ziskanim zpétné vazbou od
samotného ucitele.

e Ucitel se tak miiZe vice zamérit na pokrocilejsi problémy posuzovaného textu.

e To, Ze si studenti opravi vlastni praci pred koneCnym terminem odevzdani, jim
umoziuje prevzit odpovédnost za vlastni praci.

e Studenti se dozvédi o diilezitosti typli pouzitych zdrojii, vyznam nespoléhani se
pouze na jeden nebo dva zdroje, oznacovani citaci jako takovych, citovani
informaci prevzatych z cizich zdroji, nebezpeci zatazeni prilis velkého poctu citaci
(i kdyZ jsou spravné citovany), a souvisejiciho nebezpeci, Ze se text stane pouhou
mozaikou citovanych materiald.
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Digitalni odznaky

Digitalni odznaky predstavuji konkrétni zptsob
vizualizace specifickych dovednosti ¢i dosaZenych
uspéchii v procesech uceni. Mohou byt udélovany
vramci specifickych digitalnich platforem nebo
prostiednictvim hojné vyuZivanych e-learningovych
systém, napt. LMS Moodle.

Potencidl vyuziti digitalnich odznaki v oblasti vyuky
ciziho jazyka lze vnimat bud’ optikou gamifikace jako
vyznamného motiva¢niho prvku pti postupu studenta
konkrétnim jazykovym kurzem nebo jako specificky
nastroj nabizejici tzv. mikrocertifikaci, jez je
potvrzenim splnéni konkrétniho tkolu ¢i dosazeni prislusné dovednostni tirovné.

Existujici platformy pro vytvareni digitalnich odznak (napi. Openbadges.me) i pro jejich
udélovani studentim (napi. Moodle) umoznuji ucitelim cizich jazykd zapracovani
digitalnich odznakl do svych kurzi tak, aby jejich vyuziti presahovalo rdmec prostého
»obohaceni studijniho predmétu smérem Kk vypracovani systému digitalnich odznaki
jako organizacniho principu kurzu.

Proc Digitalni odznaky?

e jsou-li ze strany ucitele definovany cile konkrétnich tikoli a kritéria pro posouzeni,
zda byl dkol ze strany studenta splnén (a tudiz certifikovan formou digitalniho
odznaku) ¢i v jaké kvalité byl prislusny ukol splnén, pripadné prokazana konkrétni
dovednost (a tudiZz certifikovana formou konkrétniho digitdlntho odznaku na
urovni zakladni, nadstandardni ¢i excelentni, napt. bronzovy, stiibrny ¢i zlaty
digitalni odznak)

e je-li ucitelem v ramci kurzu identifikovan potencial pro gamifikaci vzdélavaciho
obsahu formou digitalnich odznaka

e je-li studentim umoZnéno dal$i vyuziti ziskanych digitdlnich odznaki pro
navazujici typy aktivit, napf. pro potreby reflexe dosaZeného progresu
¢i prezentace dosazenych tUspéchti

Vyhody Nevyhody Vyzvy

v s e eii1s e nebezpedi, ze e nutnost adaptace procesa
e vytvareni digitalnich pecl, P P

o .o studenti v rdmci vytvareni ¢i
odznaki a jejich (v Cloa h o de a1
(s zpochybni prinos udélovanti digitalnich
zadavani do e- P ,
1 : , a hodnotu odznak pfi strukturnich
earningovych ot v . ver s
systémii nevyZaduje digitalnich zménach vyuzitych
odznak a digitalnich platforem c¢i

na strané ucitele vyssi

neprijmou je jako
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nez uzivatelskou
znalost vyukovych
technologif

digitalni odznaky
poskytuji v profilu
studenta
srozumitelnou a
transparentni
informaci o mite
plnénf ukold ¢i stupni
dosaZeni dovednostni
urovné

vytvareni systému
digitalnich odznak
pri pripravé
jazykového kurzu
vede ucitele k jasnym
formulacim
vyukovych cilt a
stanoveni kritérii pro
posouzeni miry jejich
dosazeni

systém digitalnich
odznakil umoziuje
studentovi
individualni pristup
k planovani a
naslednému plnéni
ukold, at' jiz z hlediska
definovaného obsahu
(napft. akoly
certifikované
povinnymi ¢i
volitelnymi
digitalnimi odznaky)
Ci chronologicky

v Case (tj. ,rast”
studentova profilu
ziskanych digitalnich
odznak v pribéhu
kurzu)

systém digitalnich
odznaki jako
mikrocertifikaci
obsahujicich tzv.
metadata umoziuje
export a dalsi moZné
vyuziti téchto dokladt
o ziskanych

validni
mikrocertifika¢ni
nastroj
nebezpecdi, Ze se
studenti pri
stanovovani
priorit pro
ziskavani
digitalnich
odznakl zaméri
spiSe na formu (tj.
tento odznak se
mi libi, a proto ho
chci ziskat) nez na
obsah a cile (tj.
tento odznak
reprezentuje
konkrétni
dovednost, a
proto jej chci
ziskat)
nebezpeci, ze pri
nadmérném
pouzivani
digitalnich
odznakd klesne
jejich motivacni
sila

nebezpeci
nespravnych €i
zavadéjicich typt
interpretaci pro
splnéné ukoly Ci
dosazené
dovednosti,
certifikované
raznymi
digitalnimi
odznaky ¢i v
porovnani

s dalsimi typy
obecné
prijimanych
certifikacnich
nastroju, tj.
znamek, posudkad,
raznych dalSich
zpétnovazebnich
mechanismi

pri jejich prechodu na
vyssi verze

nutnost informovat
studenty o roli digitalnich
odznakt v rdmci kurzu,
aby bylo zaruceno jejich
prijeti jako validniho
nastroje certifikace
dosazenych dovednosti ¢i
splnéni prislusnych
poZadavki

dtslednost pri
interpretaci ziskanych
digitalnich odznaki na
zakladé kritérii, ktera byla
pro tyto potreby ucitelem
definovana
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dovednostech a
uspésich v ramci
jinych digitalnich
platforem

Jak na Digitalni odznaky?

e ucitel stanovi obecné a dil¢i cile studijniho predmétu, piipadné kategorizuje
vyukovy obsah na Urovni minimdlnich ,nepodkrocitelnych“ standardi
a pozadavki reprezentujicich nadstavbu

e ucitel vytvori sadu digitalnich odznakii ve formatu .png (napf. za vyuziti
nastroje Openbadges.me), a to nejlépe v jednotném vizualnim stylu tak, aby bylo
zjevné, Ze se jedna o zdmeérné vytvoreny systém mikrocertifikacnich prvka

e ucitel vztahne jednotlivé digitalni odznaky k prislusnym vyukovym cilim
a zada je do konkrétni e-learningové platformy, napt. Moodle

e ucitel podrobné informuje studenty o roli jednotlivych digitalnich odznaku
udélenych za splnéni piislusnych ukolt, tzn. které z nich jsou stanoveny jako
povinné (tj. poskytuji mikrocertifikaci dle predem definovanych cili kurzu) a které
jsou naopak volitelné (tj. jejichZz prostrednictvim je student aktivovan formou
gamifikace pro vyssi stupen prace s konkrétnim nadstavbovym materialem)

e student plni jednotlivé ukoly v ramci studijniho predmétu a prostiednictvim
ziskanych digitalnich odznakl ma vZdy prehled o mire plnéni ptisluSnych zadani,
at'jiz ptimo v e-learningovém kurzu (testy, online féorum, individualni ¢i skupinové
ukoly) nebo vné e-learningového kurzu (ucitelem zadané digitalni odznaky napf-.
za dochazku, splnéni mluvené prezentace, aktivitu v kontaktnich hodinach apod.)
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Mahara ePortfolio

Mahara ePortfolio je osobni digitalni sbirka vlastnich zdroj(, artefaktii a informaci (napf.
vzdélavani, kariérni riist, prezentace materialii). Jedna se o zdroje, které mohou zahrnovat

schopnosti, dovednosti, uspéchy, dosaZené
cile a prezentovat cile budouci. Zakladem
reflektivniho portfolia je zpétnd vazba
obsahujici multimedialni prvky
(kombinace studijnich textd, obrazkd,
fotografif, animaci, vlastnich video - ¢i
audionahravek). ePortfolio mize také
obsahovat profesni Zivotopis, plany,

Smahara

kazuistiky, deniky, medailonky studentii, seminarni, ro¢nikové ¢i vyzkumné prace,
skupinové projekty, sebereflektivni a sebehodnotici prace, a také reflektivni psani
(reflektivni denik jako zpétna vazba ze studijnich cest ¢i Erasmus pobytd), samostatné
i kooperativni ¢innosti - sdileni, dialog nad portfoliem, tutoring, sebehodnoceni.

Proc¢ Mahara ePortfolio?

studenti reflektuji své procesy uceni

studenti provadéji sebehodnoceni a hodnoceni u¢ebnich procesi
ePortfolio umoziiuje personalizované uceni a aktivizuje studenty
studenti mohou demonstrovat své dovednosti, kompetence a dosazené vysledky

uceni prostrednictvim pestré skaly multimedialnich prvka
e studenti se uci pracovat s vlastnimi i citovanymi zdroji informaci

Vyhody

Nevyhody

Vyzvy

e studenti mohou
vyuzivat prostiedi pro
zaznam jejich studijnich
uspéchti a vystupii v
Case

¢ studenti mohou
v prostiredi ziskavat a
poskytovat zpétnou
vazbu ke zverejnénym
artefaktiim ¢i sbirkam
artefaktt

e ePortfolio Ize v riizné
podobé a na rizné
urovni
publikovat/sdilet pro
potreby jejich tviirce

cile

e (Casova narocnost prace | e
s ePortfoliem pro
vSechny zdcastnéné

e potieba porozuméni o
nastroje a vnimani
filozofie celoZivotniho
uceni orientované na

vyucujici potiebuje
pochopit principy prace
s ePortfoliem
je tfeba studenty
piedem s praci a
filozofii ePortfolia
seznamit
¢ nutna orientace
v systému a jeho
dostupnost
e spravné nastaveni
prihlaseni do prostredi
partnerd
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Jak na Mahara ePortfolio?

e prostirednictvim portfolii Ize aktivizovat studenty a rozvijet jejich schopnost
sebereflexe, sebehodnoceni a sebeprezentace

e mame moznost rozsirit naptiklad kurz v LMS Moodle o aktuality a ukazky z oboru
shromazdéné v jednotlivych portfoliich studentd, pri zachovani obsahu v portfoliu
studenta

e ePortfolio Ize pouzit jako prostredi pro tvorbu a prezentaci védeckych posterti

e ePortfolio lze vyuzit jako reflektivni denik

e ePortfolio umoziiuje prejit od tradi¢nich typt hodnoceni naptiklad formou testd
¢i zkouSek k autentickému a holistickému zplisobu hodnoceni prostrednictvim reflexe
a sebehodnoceni dokladového portfolia.
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Socialni site

Socialni sité jsou na internetu poskytované sluzby, které registrovanym ¢lenim umoziuji
vytvorit si osobni profil, komunikovat s dal$imi uZzivateli, sdilet informace, vizualni
materialy, videa, provozovat chat a dalSi aktivity. Nékdy se za socialni sit povazuji
iinternetova diskusni féra, kde si uZivatelé vyménuji nazory a poznatky na vybrana témata.
Komunikace mezi uzivateli socidlnich siti mlze probihat bud’ soukromé mezi dvéma
uzivateli, nebo hromadné mezi uzivatelem a skupinou dalsich uzivateld.

Profilové ﬂ ® @

Socialni sit& =) Obsahové [ YouTube

Komunikaéni Q m
Mikroblogovaci o

Zakladni rozdéleni

Profilové zaloZené socialni sité - napt. Facebook, Instagram, LinkedIn
Obsahové zalozené socialni sité - napi. YouTube.com
Mikroblogovaci socialni sité - napt. Twitter

Komunikac¢ni sluzby - napi. Facebook Messenger, WhatsApp, Discord

Proc¢ Socialni sité?

e Propojeniurcité skupiny (ucastniki kurzuy, tridy...) s vyuzitim platformy, na kterou
jsou studenti zvyKli.

e Umoznéni skupinové komunikace a sdileni prispévkii zabavnou formou v online
prostoru.
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Internetov%C3%A1_diskuse

Vyhody Nevyhody Vyzvy
¢ Snadna arychla e Potencialni e Nedostatek kontroly
komunikaci mezi rozptylovani a ztrata nad obsahem
studenty a mezi produktivity e Nerovnosti
studenty a pedagogy e Riziko nedostatecného a nedostatek
e Podpora kreativity ovérovani informaci pristupnosti
a sdilenf zdrojt e OhroZeni bezpecnosti e Neexistence fyzické
e Spoluprace a soukromf interakce
a kolektivni/tymové e Casova naroc¢nost
uceni

Jak na Socialni sité?

1. Stanoveni cila a strategie: Nejprve je dilezité jasné definovat, jakych cild chcete
pomoci socialnich siti ve vyuce dosdhnout. Naptriklad zlepSeni komunikace,
podpora spoluprace mezi studenty, sdileni relevantnich zdroji apod.

2. Vybér vhodnych socialnich siti: Vyberte ty, které nejlépe odpovidaji vasim cilim
a potiebam vasi vyuky.

3. Vytvoieni struktury a pravidel: Vytvoite jasnou strukturu a pravidla pro
vyuzivani socialnich siti ve vyuce. UrcCete, jaky typ obsahu je povolen, jaké jsou
ocekavané normy chovani, jaky je postup pfti sdileni informaci a diskuzich.

4. Aktivni zapojeni a podpora: Bud'te aktivné zapojeni, sledujte diskuse, reagujte
na dotazy a prispévky studentdi, poskytujte zpétnou vazbu a podporu.

5. Evaluace a prizptsobeni: Pravidelné vyhodnocujte -efektivitu vyuZzivani
socialnich siti ve vyuce. Sledujte, zda dosahujete stanovenych cilli a zda se zlepsSuje
komunikace a interakce mezi studenty. Na zakladé ziskanych informaci miizete
upravit svou strategii a postupy, aby bylo vyuZivani socialnich siti jeSté Gi¢inné;si.
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Vytvoreno v ramci projektu Digitalizace studijnich Agend, Nové TechnologiE, systémy a
pristupy k vyuce na UPCE, reg. ¢. NPO_UPCE_MSMT-16591/2022.

Toto dilo podléha licenci Creative Commons BY 4.0. Pro zobrazeni licen¢nich podminek
navstivte https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/.
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